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ABSTRACT

Improving the quality of educational services in the junior high school, need to be
developed effectively and efficiently so that to produce students who are intelligent and
qualified. One way to measure the ability of third grade students was held tryout national exam.
SMP Advent Abepura had a way so that each student can follow the test tryout national at
school without spending a lot of costs that can burden the students. The research objective is to
design a web-based application tryout so that applications can be used for training matters to
students, testing the ability of the students, and as a medium of learning that can be used by
students without bound at the time of study. The method used for tryout application

development using the linear sequential method.
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PENDAHULUAN

Peningkatan mutu dan pelayanan dibidang
pendidikan tingkat SMP perlu dikembangkan
terus menerus secara efektif dan efisien sehingga
menghasilkan  siswa-siswi yang cerdas dan
berkualitas. Saat ini semakin banyak tempat
bimbingan belajar yang menawarkan program
test tryout untuk ujian nasional tingkat SMP agar
memperoleh nilai ujian nasional yang tinggi, dan
untuk mengikuti tes masuk sekolah menengah
atas yang berkualitas dan di inginkan oleh siswa-
Siswi.

Tryout adalah suatu mekanisme yang
digunakan sebagai latihan bagi siswa-siswi
sebelum mengikuti ujian yang sesungguhnya.
Pada umumnya, biaya kursus di tempat
bimbingan belajar relatif mahal, sehingga tidak
semua siswa dapat mengikuti bimbingan belajar.
Sebagai langkah antisipasi menghadapi Ujian
Nasional, para guru yang mengajar mata
pelajaran ujian nasional yaitu matematika,
bahasa indonesia dan bahasa inggris melakukan
tambahan jam pelajaran untuk latihan soal yang
mendukung upaya peningkatan nilai Ujian
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Nasional. SMP Advent Abepura dengan alamat
jalan poros Sentani No.124 Abepura Kota
Jayapura setiap tahun mengadakan tes tryout
ujian nasional di sekolah tanpa mengeluarkan
banyak biaya yang dibebankan kepada siswa.
Permasalahannya adalah banyaknya kertas yang
digunakan pihak sekolah SMP Advent Abepura
sebagai sarana untuk tes tryout, waktu untuk
pemeriksaan lembar jawaban tes fryout dan
pengumuman hasil tes #yout. Hal ini
memerlukan biaya ekstra yang dibebankan
kepada para siswa-siswi. Ujian konvensional atau
ujian tes tertulis sudah diterapkan puluhan tahun
dan masih digunakan saat ini. Pelaksanaan ujian
ini menggunakan alat tulis sebagai media ujian
yaitu berupa kertas lembar soal dan lembar
jawaban, pensil, pena dan alat tulis umum
lainnya.

Ujian merupakan salah satu cara untuk
mengevaluasi proses belajar mengajar dan
mengukur tingkat kecerdasan dan kemampuan
siswa dalam memahami bidang studi yang
dipelajari. Jika hasil nilai siswa belum maksimal,
maka proses belajar harus ditingkatkan baik
kualitas maupun kuantitas (Walter, 2006).

Labulan dan Fahrul (2012) menjelaskan
bahwa Smart Try Out System (selanjutnya
disingkat STOS) adalah perangkat Ilunak
komputer yang dikembangkan untuk membantu
siswa melakukan latihan soal secara terstruktur



2 Perancangan Aplikasi Tryout Smp Advent Abepura (Sampebua)

dan terbimbing sehingga dapat menyelesaikan
beragam soal serupa dengan tepat dan cepat.
Tujuan pengembangan STOS adalah melatih
siswa agar lebih siap dalam menghadapi ujian
yang sebenarnya. Instrumen penilaian berbasis
komputer merupakan alat yang sangat
menjanjikan untuk pengukuran mutu pendidikan
yang efektif dan efisien. Model tes berbasis
komputer, didesain menggunakan multimedia
dan berbagai macam fasilitas interaksi yang
ditawarkan (Martin, 2011).

Beberapa permasalahan pelaksanaan test
tryout pada SMP Advent Abepura yaitu Test
tryout yang dilakukan di SMP Advent Abepura
masih menggunakan cara tes tertulis secara
langsung, banyaknya kertas yang digunakan
dalam pelaksanaan tes fryout, belum adanya
sistem pencocokan antara soal dengan kunci
jawaban  secara otomatis. Hal tersebut
memerlukan biaya ekstra yang dibebankan
kepada siswa-siswi dan membutuhkan waktu
yang lama dalam proses pemeriksaan lembar
jawaban untuk mengumumkan skor hasil dari
tryout.

Berdasarkan uraian di atas, maka perlu
dirancang suatu aplikasi tryout ujian nasional di
SMP Advent Abepura berbasis web yang dapat
membantu pihak sekolah dan siswa-siswi dalam
pelaksanaan fryout. Tujuan perancangan aplikasi
tryout ujian nasional adalah mempersiapkan dan
menguji kemampuan siswa-siswi kelas tiga SMP
Advent untuk menghadapi ujian nasional dengan
pelatihan soal-soal, memberikan kemudahan bagi
pihak  sekolah  dan  siswa-siswi  dalam
penyelenggaraan fryout ujian nasional karena
menggunakan computer aided test (CAT), dan
menambah ilmu pengetahuan bagi para siswa-
siswi sehingga dapat lulus dengan hasil yang
maksimal dan memuaskan. Tipe soal pada
aplikasi fryout hanya berupa soal pilihan ganda
(multiple choice). Pengembangan aplikasi tryout
berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan database-nya
menggunakan MySQL.

METODE PENELITIAN

Metodologi penelitian meliputi metode
pengumpulan data dan metode pengembangan
aplikasi tryout berbasis web.

1. Metode pengumpulan data

a. Studi literatur. Pengumpulan data dengan
cara mengumpulkan literatur, jurnal, paper
dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya
dengan aplikasi tryout.

b. Studi lapangan yang meliputi observasi
dan wawancara. Observasi adalah teknik
pengumpulan data dengan mengadakan
penelitian dan tinjauan langsung terhadap
permasalahan yang diambil. Wawancara
adalah teknik pengumpulan data melalui
tanya jawab secara langsung dengan
staf/guru di sekolah.

2. Metode Pengembangan Aplikasi 7ryout
Pengembangan aplikasi tryout
menggunakan metode sekuensial linier yang
meliputi empat tahapan yaitu analisis, desain,
coding, dan pengujian.

a. Analisis. Pada tahap ini dilakukan analisis
data/informasi hasil identifikasi kebutuhan
pengguna aplikasi tryout untuk
mendapatkan pemahaman yang lengkap
tentang proses-proses  penyelenggaraan
ujian trayout.

b. Desain. Tahap penerjemahan hasil analisis
ke dalam bentuk rancangan aplikasi tryout.
Berdasarkan hasil analisa kebutuhan aplikasi
tryout, dilakukan desain aplikasi untuk
menangkap dan menjelaskan seluruh
kebutuhan aplikasi serta transformasi hasil
analisis ke dalam bentuk diagram
pemodelan. Desain aplikasi menggunakan
UML (Unified Modeling Language) untuk
menggambarkan model aplikasi #ryout ujian
nasional. Proses-proses dan aktivitas-
aktivitas dalam sistem aplikasi tryout ujian
nasional digambarkan dalam bentuk diagram
use cases dan diagram activity.

Cc. Coding. Tahap penerjemahan desain ke
dalam bentuk kode program (software
aplikasi  tryouf) menggunakan bahasa
pemrograman PHP, framework codeigniter,
dan database MySQL.

Pengujian.  Pengujian  aplikasi  tryout
merupakan tahap evaluasi terhadap perangkat
lunak yang telah dibuat untuk memperbaiki
kesalahan-kesalahan dan perubahan-perubahan
atau penambahan sesuai dengan permintaan
pengguna aplikasi.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan tryout ujian nasional di SMP
Advent Abepura yang sedang berjalan saat ini
diperlukan untuk  mengetahui aliran-aliran
informasi pada bagian-bagian yang terkait
dengan pelaksanaan ujian. Hal tersebut berguna
untuk  mengidentifikasi dan  mengevaluasi
permasalahan - permasalahan, hambatan-
hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan
yang diharapkan, sehingga dapat diusulkan
perbaikan-perbaikan yang akan dilakukan pada
sistem pelaksanaan tryout ujian nasional berbasis
web. Dokumen yang digunakan oleh SMP Advent
terkait dengan aktifitas ujian diperlihatkan pada
tabel 1 berikut.

Tabel 1. Analisis Dokumen

Nama

Dokumen Fungsi Elemen Data

Soal ujian Soal ujian meru- Id Soal, Paket
tryout pakan dokumen Soal, Nama Ma-
yang berisi ten- ta  Pelajaran,
tang data soal- Jumlah Soal
soal tryout yang
akan di ujiankan

Lembar Lemar jawaban No Peserta, Na-
jawaban berfungsi untuk ma Peserta,
mengisi jawaban  Tanggal Lahir,
Nama Mata Uji-
an, Paket Soal,
Petunjuk Pengi-
sian, Nama Se-
kolah, tanggal
Ujian, tanda
tangan Peserta,
Jawaban

Jadwal Jadwal berfungsi Mata Pelajaran,
untuk menge- Kelas, waktu
tahui jadwal pe- Pelaksanaan
laksanaan tryout

Proses Proses pembe- NIP/NIK guru,
Pembelaja lajaran berfungsi Identitas Siswa,
ran untuk pemba- Nama  Siswa,

hasan soal-soal Waktu Pelak-
latihan yang dila- sanaan Belajar
kukan oleh guru

sebe-lum diberi-

kan ujian tryout

Analisa prosedur yang sedang berjalan di
SMP Advent untuk pelaksanaan pembelajaran
sampai pelaksanaan ujian yaitu:

e Guru hadir di kelas

e Jika guru tidak hadir di kelas berarti tidak ada
proses belajar mengajar

e Jika guru hadir di kelas maka guru
menyampaikan materi pelajaran, dan siswa
memperhatikan materi yg disampaikan guru

e Siswa bertanya kepada guru jika ada materi
yg tidak dimengerti. Guru memberikan
jawaban (response) atas pertanyaan siswa.

e Guru melihat kembali materi yang telah di
ajarkan dan menyusun bank soal

e Guru menyerahkan dokumen soal ke bagian
kurikulum, dan bagian kurikulum akan
menyesuaikan soal dan  kisi-kisi  soal
berdasarkan kurikulum. Jika soal tidak sesuai
dengan kurikulum maka soal tersebut
dikembalikan kepada guru untuk diperbaiki.
Setelah diperbaiki diberikan ke bagian
kurikulum. Jika soal dari guru sesuai dengan
kurikulum, soal tersebut disimpan oleh bagian
kurikulum kemudian digandakan untuk Ujian.

e Bagian kurikulum membuat jadwal tryout
ujian dan membuat pengumuman jadwal
pelaksanaan ujian

e Siswa hadir diruangan ujian dengan
menunjukkan kartu ujian. Guru memeriksa
kartu ujian siswa, jika tidak benar
(invalid)siswa keluar dari ruangan ujian. Jika
kartu ujian benar (valid), guru memberikan
soal ujian dan lembar jawaban kepada siswa

e Siswa mengerjakan soal ujian di lembar
jawaban, setelah selesai waktunya, soal dan
jawaban dikumpulkan ke pada guru

e Guru memeriksa lembar jawaban siswa

e Guru mengisi daftar nilai seluruh siswa yg
telah ujian sesuai dengan bidang studi yg
diajarkan oleh guru

e Guru menyerahkan daftar nilai tersebut ke
bagian kurikulum

e Siswa melihat nilai  yang ditempel
(diumumkan) oleh bagian kurikulum di papan
pengumuman.

Berdasarkan analisa  prosedur yang
diterapkan pada SMP Advent, maka dibuatlah
rancang bangun aplikasi tryout ujian nasional
yang meliputi diagram use case, diagram activity,
dan program aplikasi #ryout ujian nasional.
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a. Diagram use case

Diagram use case menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah
sistem. Sebuah wse case merepresentasikan
sebuah interaksi antara aktor dengan sistem.

Aktor adalah sebuah entitas seperti manusia,
mesin yang berinteraksi dengan sistem untuk
melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu
misalnya untuk kasus tryout ujian nasional use
case-nya yaitu login ke sistem, pembuatan soal,
materi kuliah, ujian dan sebagainya.

Use case digunakan untuk mengetahui fungsi
apa saja yang ada didalam sistem aplikasi zryout
dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-
fungsi tersebut. Gambar 1 menunjukkan diagram
use case aplikasi tryout ujian nasional.

System Tryout
Jawaban Tryout R
(e

Slewa

Gambar 1. Diagram Use Case Aplikasi
Tryout

b. Diagram activity

Diagram Activity menggambarkan berbagai
aliran aktivitas dalam sistem yang sedang
dirancang, bagaimana masing-masing aliran
berawal, decision yang mungkin terjadi, dan
bagaimana berakhir. Activity diagram juga
menggambarkan proses paralel yang mungkin
terjadi pada beberapa eksekusi. Activity diagram
merupakan state diagram, di mana sebagian
besar state adalah action dan sebagian besar
transisi  di-frigger oleh  selesainya  state
sebelumnya (proses internal). Oleh karena itu
activity diagram tidak menggambarkan behaviour
internal sebuah sistem dan interaksi antar
subsistem secara eksak, tetapi menggambarkan
proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari sistem
aplikasi ujian tryout. Gambar 2 memperlihatkan

diagram aktivitas /nput data guru dan siswa yang
dilakukan oleh admin. Gambar 3 memperlihatkan
diagram aktivitas upload soal dan jawaban.
Gambar 4 memperlihatkan diagram aktivitas
melihat jadwal ujian fryout. Gambar 5
memperlihatkan diagram aktivitas ujian tryout.

Admin Sistem

Jalankan app. tryout ———

|e( Mengisi Fm%

@put, edit, delete data gumfsiswsD@

Menampilkan Form Login

Memariksa login admin

Tidak

Valid

Ya
Menampilkan home admin
Periksa fleld yg kosong
Tidak

@ata berhasil disimpan, edit, dalata)é—{ Froses simpan, delete data )

Gambar 2. Diagram activity input data
guru dan siswa

Admin Sistem

Jalankan app. tmb—%ﬂenmmﬁn Form LogirD

e ]
Mengisi Form LDQHD_
Tidak
Ya

G_Ipluad soal dan jmabar)(——@mampa‘lksm home admirD
‘——aemsas simpan soal &jawaban)

Tidak

ngka

Ya
@ala‘hat list soal & ]awabar% —@myimpan soal & }awabarD

Gambar 3. Diagram activity upload soal
dan jawaban tryout
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Guru Sistemn Siswa
)| — (E)
I\
—@ameriksa login admi%%@mglsl form Dong
Tidak 7 = Tidak T

Ya
@amllin menu jadwal tryauDé—@enampilkzn hnm)—%@anu daftar siswa hyouD
Daftar siswa tryout }(—Q

Melihat daftar siswa tryout

,@anamwksn jadwal h—ym:Dé—@emilih menu jadwal m@

R

Mellhat jadwal tryout

Gambar 4. Diagram activity melihat
jadwal tryout

Siswa Sistem

|

G’Iamilih menu paket soaD-(——@anampuikan home s-swaD
I { Menampilkan soal )
Mangarjakan socal
G

G‘lﬁ:m’nasi sukses ikut u]iarDé Menyimpan hasil ujian

hMemilih menu nilai

Medihat nilai hasil ujian

Gambar 5. Diagram activity ujian tryout

3. Program Aplikasi Tryout Ujian Nasional

User Interface aplikasi tryout ujian
nasional berbasis web digunakan sebagai
antarmuka untuk berinteraksi antar
peserta ujian dengan komputer dalam
mengikuti ujian fryout. Setiap peserta
yang akan mengikuti ujian harus
melakukan /og/n untuk validasi peserta
ujian fryout. Pemeriksaan jawaban soal
ujian dilakukan secara komputerisasi dan
hasil (nilai peserta ujian) dapat langsung
dilihat oleh peserta pada saat selesai
mengikuti ujian. Pengelolaan layanan

aplikasi tryout yang meliputi pendaftaran
peserta ujian, input soal, edit soal, hapus
soal, user name dan password pengguna
aplikasi dilakukan oleh administrator.
Tampilan program aplikasi tryout yaitu
sebagai berikut:

owe T oo | owwn ]

Selamat Datang di Ujian Tryout Online WE

Pilihan D
1aBawan 39
PUBLISH

TPE

Gambar 7. Input Soal Ujian Tryout Oleh
Admin

[ wome T _uwisw T wa ] [ account ]

1t Datang di Ujian Tryout Online WEB- SMP Advent g LS SONT.

® 2020
© 2.180
® o800
2 Hasil Dari 27+x(-8)=

@ rp 500000
© Rp. 400.000

Gambar 8. Tampilan Soal Tryout Ujian
Nasional



ACCOUNT

Selamat Datang di Ujian Tryout Online WEB- SMP Ac | 250

Hasil Jawaban Ratu

Benar =6 s0al% 5 point

Salah =1s0al
Kosong=0soal
Score =30 Point

Simpan Nilai

Gambar 9. Hasil Ujian Tryout

KESIMPULAN

Aplikasi  tryout Dberbasis web digunakan
untuk penyelenggaran tryout ujian nasional
yang efektif dan efisien karena tidak
memerlukan dokumen, kertas, media alat
tulis seperti ujian konvensional serta dapat
dilakukan kapan saja oleh siswa yang
terdaftar dalam sistem.

Implementasi rancangan aplikasi tryout
berbasis web memiliki pencocokan jawaban
soal dengan kunci jawaban yang dilakukan
secara otomatis sehingga tidak memerlukan
waktu yang lama dalam pemeriksaan dan
menampilkan hasil ujian fryout.

Mengurangi biaya pelaksanaan ujian tryout
dan siswa dapat melakukan ujian berulang-
ulang untuk latihan soal-soal secara online.

Perancangan Aplikasi Tryout Smp Advent Abepura (Sampebua)

4. Menghindari kecurangan nilai ujian fryout
karena pemeriksaan dilakukan secara
komputerisasi

SARAN

Untuk melengkapi aplikasi tryout ujian
nasional, maka  aplikasi ini perlu
dikembangkan lebih lanjut untuk ujian
dengan soal essay dan aplikasi tryout
memiliki  kecerdasan untuk memeriksa
jawaban essay.
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